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ВЛИЯНИЕ VR/AR
ТЕХНОЛОГИЙ
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ТРЕНДЫ VR/AR — 2024

● Замена классических 
тренажеров в обучении
на VR и AR 

● Рост количества устройств
с поддержкой AR-контента

● Развитие Веб-технологий
и использование WebAR

● Развитие Generative AI
● Продвижение элементов 

метавселенных
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ПРЕИМУЩЕСТВА
ИММЕРСИВНОГО ПОДХОДА

Наглядность. Виртуальное пространство позволяет детально рассмотреть объекты
и процессы, которые невозможно или очень сложно проследить в реальном мире

Сосредоточенность. В виртуальном мире на человека практически не воздействуют внешние 
раздражители. Он может всецело сконцентрироваться на материале и лучше усваивать его

Вовлечение. Сценарий процесса обучения можно с высокой точностью запрограммировать
и контролировать. В виртуальной реальности ученики могут проводить химические эксперименты, 
увидеть выдающиеся исторические события и решать сложные задачи
в более увлекательной и понятной игровой форме

Безопасность. В виртуальной реальности можно без каких-либо рисков проводить сложные 
операции, оттачивать навыки управления транспортом, экспериментировать и многое другое. 
Независимо от сложности сценария учащийся не нанесет вреда себе и другим

Эффективность. Опираясь на уже проведенные эксперименты, можно утверждать,
что результативность обучения с применением VR минимум на 10% выше,
чем классического формата
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ПРОБЛЕМНЫЕ ТОЧКИ

● Стоимость оборудования 
● Дороговизна разработки 

программ под VR и отсутствие 
большого количества программ

● Возможные трудности адаптации 
к виртуальной реальности

● Необходимость существенно 
менять программу обучения
на государственном уровне
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ЧТО ДЕЛАТЬ?

Привлекать государственное 
финансирование и работодателей
для технического оснащения

Создавать отраслевые VR и AR-полигоны 
по всей стране, предоставлять доступ
к ним всем желающим из числа 
релевантных студентов, преподавателей
и исследователей

Создавать и развивать 
качественные программы
при участии экспертов-практиков
и компетентных преподавателей

Работать над равной доступностью
VR и AR-инструментария для людей
с ограниченными возможностями
и людей из удаленных регионов
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ЭФФЕКТИВНОСТЬ VR
В ОБУЧЕНИИ УЖЕ ДОКАЗАНА

В Йельском университете удачно протестирована VR-тренировка проведения хирургической 
операции на желчном пузыре. Группа, использующая VR, была на 29% быстрее и в 6 раз реже 
допускала ошибки

В Пекине было проведено исследование «Влияние виртуальной реальности на академическую 
деятельность». Детям преподавали одну и ту же дисциплину, но одной группе – классическим 
методом, а второй – с использованием VR. По итогу был проведен тест. Первая группа оказалась 
успешной на 73%, а вторая – на 93%. Кроме того, VR-группа показала более глубокое понимание 
темы и лучше закрепила полученные знания (по результатам теста спустя две недели)

В 2018 году студенты-антропологи из Кембриджа и ученики класса из Восточного Китая 
исследовали символы, нарисованные вдоль гробницы на плато Гиза. Ничего необычного.
Вот только две группы были в совершенно разных частях света и ни одного человека –
непосредственно в Африке. Это стало возможным благодаря VR-программе rumii,
разработанной компанией Doghead. В ней был создан виртуальный класс и загружены
трехмерные модели исследуемых объектов. А студенты управляли своими виртуальными 
аватарами, будучи за тысячи километров от реального места исследования

Корпорация Google уже не первый год работает над созданием виртуальных экскурсий
по мировым достопримечательностям. Например, в конце 2019 года был запущен виртуальный
тур по Версальскому дворцу, для создания которого использовано 132 000 фотографий.
Есть также туры по Большому театру в Москве, Букингемскому дворцу в Лондоне и другим 
объектам культурного наследия. И их число будет только расти с каждым годом
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УСПЕШНЫЕ РОССИЙСКИЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ VR-
ПРОЕКТЫ

«Образование-2024»
«Цифровая школа»
«Современная цифровая 
образовательная среда»
«Цифровая экономика 
Российской Федерации»
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8 800 555 22 35 

adm@iprmedia.ru

КОНТАКТЫ


