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Тема: Игровые технологии в обучении:
Инструменты и цели в бизнес-образование

Геймификация в обучении: как игры 
помогают осваивать современные 
навыки



• Создали собственную образовательную 

платформу по рекламе в Telegram.

• Первыми запустили рекламу в Telegram 

Ads.

MAGNETTO.PRO — международное 

digital-агентство. Крупнейший селлер 

Telegram Ads в России.

• Узнаем обо всех новых возможностях в 

Telegram Ads из первых рук.

КТО МЫ

6
Офисов

200 000+
Рекламных кампаний

160+
Сотрудников

3 000+
Клиентов

• Разработали собственные сервисы 

автоматизации и аналитики Telegram 

Ads: Adstat.pro и Gravity Ads.
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05Почему геймификация 
заходит?

Как показывают последние исследования, 
потребители устают от информационного шума и 
начинают игнорировать то, что считают ненужным.
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Квесты, викторины и симуляции бизнес 
процессов - все это элементы геймификации, 
которые доступны для внедрения на любом этапе 
обучения. 

Обзор геймификационных 
инструментов
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● Кейсы - развитие критического мышления
● Симуляции и ролевые игры - улучшение 

навыков принятия решений
● Квесты, викторины направлены на 

мотивацию

Выбор правильного 
инструмента



08Выбор правильного инструмента
в зависимости от целей обучения

На курсе таргетолог на 
платформе Telegram Ads 
мы использовали механику 
симуляции и ролевой игры.



Примеры использования игровых 
инструментов в образовательных 
программах

ЧЕМПИОНАТ ВЫСОКИХ ТЕХНОЛОГИЙ — ПЛОЩАДКА ВОЗМОЖНОСТЕЙ

В курсе по сезонному маркетингу 
использовали механику кейсов, авторы самых 
удачных решений приглашались на 
стажировку в компанию.
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Важно понимать, что не всегда 
геймификация срабатывает так, 
как мы этого ожидаем

ЧЕМПИОНАТ ВЫСОКИХ ТЕХНОЛОГИЙ — ПЛОЩАДКА ВОЗМОЖНОСТЕЙ

Ярким примером может послужить всем 
известная платформа для изучения 
иностранных языков - Duolingo. 
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11Геймификация в программах 
стажировок

Основная идея заключается в том, чтобы 
преобразовать рутинные задачи в увлекательные 
и мотивирующие испытания, что помогает 
стажерам лучше усваивать материал и быстрее 
адаптироваться к рабочей среде.



12 Заключение

ЧЕМПИОНАТ ВЫСОКИХ ТЕХНОЛОГИЙ — ПЛОЩАДКА ВОЗМОЖНОСТЕЙ

Геймификация — это эффективный 
инструмент для повышения мотивации и 
вовлеченности в обучении, который может 
быть применен в различных образовательных 
контекстах и для разных возрастных групп.



НАШИ КОНТАКТЫ


